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menyelesaikan Kerja Praktek Program Studi Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta. Terselesaikannya laporan ini tidak lepas dari bantuan beberapa pihak,
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1. Kedua orang tua yang selalu memberikan semangat, doa, dan motivasi.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Dalam perkembangan zaman yang semakin pesat, dan meningkatnya kehidupan
sehingga membuat permintaan pembangunan dan perabotan meningkat, akan
tetapi material semakin sulit didapatkan, sehingga dalam membantu masyarakat
untuk mendapatkan material kayu dan peluang bisnis dalam bidang gudang kayu
sangat menguntungkan, karena banyak sekali yang membutuhkannya.
1.2. Rumusan Kerja Praktek
Berdasarkan latar belakang kerja praktek diatas, maka rumusan masalah dalam
kerja praktek ini adalah :
1. Bagaimana mengelola data gudang dengan sistem computer dekstop
2. Bagaimana melakukan transaki dengan aplikasi sistem dekstop
3. Bagaimana mengelola database penjualan di Barito Indah
1.3. Batasan Kerja Praktek
1. Pengelolaan data barang, data transaksi dan laporan dari sistem manajemen

gudang.



1.4. Tujuan Kerja Praktek
Adapuntujuandari Kerja Praktek ini adalah:
1. Membangun Sistem yang mampu mengelola data gudang dan data
transaksi.
2. Membangun sistem dengan aplikasi desktop yang mampu memberikan
pelayanan transaksi barang keluar dan barang masuk.
3. Mempercepat penyampaian informasi stock barang denga cara input
barang melalui system aplikasi desktop.
4. Membangun system aplikasi desktop dengan visual basic 2010.
1.5. Manfaat Kerja Praktek
Dari pelaksanaan kerja praktek yang telah dilaksanakan memiliki banyak manfaat
terhadap Toko kayu Barito Indah, antara lain :
1. Membantu usaha Toko Kayu Barito Indah dalam meningkankan kinerja
pengurus dalam pengelolaan data gudang.
2. Mempermudah proses pengelolaan keuangan Toko Kayu Barito Indah.

3. Mempermudah perhitungan transaksi jual beli Toko Kayu Barito Indah.



BAB Il

TEMPAT KERJA PRAKTEK

2.1. Gambaran Umum Toko / Gudang
2.1.1. Toko Kayu Barito Indah
Barito Indah merupakan sebuah Toko atau Gudang kayu di daerah imogiri
Yogyakarta yang menyediankan Kayu-kayu mentah, toko ini mepmpunyai
beberapa karyawan yang membantu pengangkatan kayu saat transaksi jual beli,
sementara untuk pengelolaannya dari mulai transaksi, cek gudang, dan rekap
dikerjakan sendiri oleh pemiilik toko.
Toko Kayu Barito Indah ini terletak di JIn. Imogiri Timur, Selatan Brimaob,
2.1.2. Visi dan Misi
Adapun Visi yang akan dibawa dengan dibangunnya gudang Barito Indah:
e Memberikan pelayanan kepada masyarakat dalam menyediakan kayu
e Meningkatkan Sistem menejemen gudang
e Meningkatkan kerja sama dengan pihak-pihak terkait
2.2. Ruang Lingkup Kerja Praktek
Ruang lingkup dari pengerjaan kerja praktek kali ini adalah di lingkup

managemen gudang



BAB Il1

LAPORAN KEGIATAN

3.1. Pembahasan
Pada sub-bab pembahasan ini akan dijelaskan mengenai analisis perancangan
sistem, pembagian tugas dan proses pengerjaan proyek kerja praktek di Toko Kayu
Barito Indah.
3.1.1. Analisis dan Perancangan Sistem

Dalam pengerjaan kerja praktek di Toko Kayu Barito Indah pengumpulan data
kebutuhan dilakukan dengan melakukan wawancara dengan pemilik dan
karyawanToko Kayu Barito Indah, Dalam pertemuan tersebut dihadiri oleh
seluruh anggota kelompok dan beberapa karyawan serta pemilik Toko Kayu
Barito Indah, salah satunya adalah Bapak Bayu lhsan Romadhon yang
merupakan pemilik toko yang secara langsung menjadi pembimbing lapangan
dalam pengerjaan kerja praktik.

Dari hasil pertemuan dengan pemilik Toko Kayu Barito Indah, diketahui
bahwa Toko Kayu tersebut membutuhkan sebuah sistem yang dapat
mempermudah pengelolaan  data barang gudang dan transaski jual beli
dengansystem komputerisasi. Sehingga solusi yang dapat diberikan adalah
dengan membangun Sistem Management Gudang dengan Aplikasi Dekstop .
Dekstop dipilih karena sederhanadan dapat dengan mudah dioperasikan oleh

pemilik toko langsung serta berbasis offline.



3.1.1.1. Analisa Kebutuhan
Dalam pembangunan sistem manajemen gudang dibutuhkan :
3.1.1.1.1. Kebutuhan Perangkat Keras
Perangkat keras yang dibutuhkan untuk pembangunan sistem
manajemen gudang adalah sebagai berikut :
a. 1 Unit Komputer, Dalam pembangunan sistem menggunakan
komputer dengan spesifikasi sebagai berikut :
- Prosesor intel core i3-4030U
- RAMDDR32GB
- VGA NVidia GeForce 820M 2 GB
- Hardisk 500 GB
3.1.1.1.2. Kebutuhan Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun sistem ini adalah
sebagai berikut :
1. Sistem Operasi
Windows 7 64 bit

2. DBMS

3. Microsoft acces 2007
4. Visual Basic

Visual Basic 2010



3.1.1.2. Arsitektur dan Desain Sistem
3.1.1.2.1. Arsitektur Sistem
Secara garis besar, arsitektur dari sistem manajemen gudang adalah

sebagai berikut :

TRANSAKS]

Data Barang

Manajemen Gudang

User Interface

.1 Arsitektur Sistem Manajemen Gudang



3.1.1.2.2. Data Flow Diagram (DFD)

1. Diagram konteks (DFD level 0)

{,_

Login Konfirmasi login
Transaksi Dats ransaksi
Laporan Hasil laporan

Cek data barang Datz barang

Sistem Gudang

Gambar 3.2 diagram konteks



2. DFD level 1

Login gagat

Admin

Konfirmasi Login

User

s

Login Gagal
Lapo!

Tampilkan Dats transaksi

t 2 Login valid

Hapustransaksi
stok.

Data Transaksi

Tabel Transaksi <

-Data Transaksi

“Hasil Laporan >

Data Transaksi
Transaksi ditambahkan a
Transaksi dihapus

Hasil Stok
kembali

Dat2Bamng  1ympilkanData Barang

1D_Bararg CekID_Barang
JTamueh Barang Tambshkan Barang
Hapusbarang HapusBarang
Stok

Stok

.

Dats Barang

N R -
Pengelola
r—° Barang

Data Barang

Gambar 3.3DFD level 1



3. DFD level 2 (Login)

Username
Password

1.X

12 13

Validasi / Konfirmasi
Data username

Validasi data Login user Validasi Hak aksas user

Dats useryang login

user

Gambar 3.4 DFD level 2 (login)

4. DFD level 2 (Barang)

21
Input Barang

< Tambsh

Data Barang >

A 4

22
g A ERL i
Data Baran, Edit Barang Edit————————— Tabel Barang
A
23
» 3. < H
D3tz Barang > Hapiss Barang < Hapus:

Gambar 3.5 DFD level 2 (Barang)




5. DFD level 2 (Transaksi)

Menginput Data ransaksi
31
ki » S <
Data Transaksi > Input Transaksi <
h 4
s 32 Merubsh 7
Dot Tranald Edit Transaksi Datzransaksi ¥ 1o0el Transaksi
A

33 -

HapusTransaksi

Data Transaksi P Menghapus Data ransaksi

Gambar 3.6 DFD level 2 (Transaksi)

6. DFD level 2 (Supliyer)

Input Barang Masuk Dr

Supliyer ‘ '

Supliyer

Gambar 3.7 DFD Level 2 (Supliyer)
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7. DFD Level 2 (Laporan)

—
Informasi laporan transakst > Hasil Cetakan
Ksi L L
ransakst c

Input rekapan
informasi rekap bulanan

Pengelolaan Laporan
Transaksi

Pengelolaan rekap Cetak rekapan

bulanan

Data Penjualan

Penjualan ’—-v Transaksi

Gambar 3.8 DFD Level 2 (Laporan)
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3.1.1.2.3. Entity Relationship Diagram (ERD)
Berdasarkan DFD diatas, dapat disusun Entity Relationship Diagram

atau ERD seperti sebagai berikut :

Gambar 3.9Entity Relatioship Diagram
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3.1.1.2.4. Rancangan Tabel
Berdasarkan entity relationship diagram diatas, dibuat rancangan tabel
seperti berikut :

1. Tabel User

user

¥ 1D
Mama
Password

Gambar3.10 tabel user

2. Tabel Customer

Customer
i ID_Customer
Mama_Customer
Alamat
Telepon

Gambar3.11 tabel Customer

3. Tabel Barang

ThlBarang

¥ ID_Barang
Mama_Barang
Satuan
Harga
Stok

Gambar3.12 tabel barang
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4. Tabel Penjualan

Penjualan
¥ Faktur

Tangagal
ID_Customer
MNaoTelp
Item
total
Dibayar
Kembali

Gambar3.13 tabel Penjualan

5. Tabel Barang Jual

Baranglual
¥ ID Barang
Mama_Barang
Satuan
Harga
Stok

Gambar3.14 tabel barang jual

6. Tabel Data Jual

Dlual

% Faktur
ID_Barang
Jumlah_Beli

Gambar3.15 tabel data jual
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7. Tabel Data Beli

DBeli
Mo_Faktur
ID_Barang
Jumlah

Gambar3.16 Data Beli

8. Tabel Beli

Beli
¥ Mo_Faktur
Kode_Supliyer
Mama_Supliyer
Tanggal
Total_Item
Total_Bayar

Gambar3.17 tabel Beli

3.1.1.3. Pembagian Tugas

Pembagian tugas dalam pengerjaan kerja praktek ini adalah sebagai berikut

Bagian Kerja

Log in, Log out, Inventory, Menu Utama,

1 | Amrul Hanif Supliyer,  barang dan  penyetokkan

barang(Rubah Harga jual).

2 | Ahmad Zahid Alimuddin | Transaksi, History Penjualan

3 | Anggoro Pristyo PP Laporan, From UR

Tabel 3.1 pembagian tugas kerja

15



3.1.2. Proses Kerja Praktek
Proses kerja praktek secara teknis dimulai dari instalasi kebutuhan perangkat
lunak, yaitu Visual Basic 2010 dan Microsoft Access kemudian dilanjutkan

dengan pembuatan system manajemen gudang.

3.1.2.1. Instalasi Visual Basic 2010 dan Microsoft Access
Visual Basic 2010 dan Microsoft Access dapat diinstall secara terpisah.

Berikut ini adalah tahapan instalasi Visual Basic 2010.

3 Visual Studio 2010 Expr?ss S‘etup . ) E‘_@
Micrgsaftr 5
Visual Studio 2010 tools for the hobbyist, novice and student
Express
ick the Run or Open command for any
tﬁVlsual CH¥ 2010 Express
Nirpsoft .
QO Visual Basic 2010 Express
Microeofts
QO Visual C++ 2010 Express
Micrasoft®
@ Visual Web Developer 2010 Express
View Readme file Visit the Visual Studio Express Web site to learn more -»

Gambar3.18 tahap 1 instalasi Visual Basic 2010
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(3 Microsoft visual Basic 2010 Express Setup =

Maintenance - Repair/Reinstall w vmal Basic, 2010
Express

Setup is reinstalling the following components:

¥
»

» Microsoft Application Error Reporting
&, Microsoft .NET Framework 4

1

i .NET Framework 4 Multi-Targeting Pack
i  Microsoft Yisual Basic 2010 Express

1  Microsoft SQL Server Compact 3.5 SP2 (x86) ENU

-
T F SUPN PSP PR PP DS S SR PN T

Currently Installing (2 of 10): Microsoft .MNET Framework 4

- |
Gambar3.19 tahap 2 instalasi Visual Basic2010
oo == = ]
- Welcome to Visual Studio 2010 Express Setup
Visual Studio’ 2010 Li sreight, easy-to-use and easy-to-learn tools for the hobbyist, novice and student
Express ¢
- Setup is loading installation components.
1 This may take a minute or two.
|
— g0
Micrgsofts
O \Visual C++ 2010 Express
Wﬂg‘ﬁ'
@ Visual Web Developer 2010 Bxpress
View Readme file Visit the Visual Studio Express Web site to learn more >

Gambar3.20 tahap 3 instalasi Visual Basic 2010

17



(Moot Offce frterpesse 00)

‘r'M.zz ~( ./',..v..x .lu.r.",r"‘-h...-.,;

;nc“hm

Gambar3.22 tahap 2 instalasi Microsoft office 2007
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Gambar3.23 tahap 3 instalasi Microsoft office 2007

Setelah instalasi Visual Basic dan Microsoft Access selesai, lakukan

pembuatan modul untuk mengoneksikan database

Imports System.Data.0leDb

EModule Modulel

Public Con As 0leDbConnecticon
Public Da As OleDbDataAdapter
Public Ds As DataSet

Public Dr As OleDbDataReader
Public Cmd As 0leDbCommand

El Public Sub Connect()
Con = Mew OleDbConnecticon("provider=microsoft.jet.oledb.4.9;data source=DBbarito.mdb™)
CON.Open()

| End Sub
| End Module

Gambar3.24Data Base Connection

19



3.1.2.1. Halaman Login
Halaman ini adalah halaman yang dimana berfungsi untuk pinyu

pertama sebelum melakukan aktifitas transaksi di program.

Gambar 3.25 Form Login
3.1.2.2. Halaman Utama pada Sistem Gudang
Halaman ini adalah halaman utama aplikasi muncul ketika

pertama kali dijalankan sesudah user melakukan proses login.

1 Menu_Utama | G oS

Log Out
User || DataBarang | DataBamngdual || Supiyer | Custumer |  Kasr Hatory Penualan | Litung P

20



Gambar 3.26 Form Menu_Utama
Halaman ini terdiri dari : User, Data Barang, Data Barang Jual, Supliyer,
Customer, Kasir, History Penjualan

3.1.2.3. Halaman Barang

User ‘Da-&mq ‘ DataBamng dal || Suphyer || Custumer ||  Kawr Hstory Perualan | Untung Rugi

1D BARANG KPREEpd= JUMLAH Stoke 150
NAMA BARANG  KAMPER HARGA 60000

Cani

Gambar 3.27 Form Barang
Admin yang hendak mengelola data barang sesuai dengan
hak aksesnya, yaitu hak akses admin memiliki hak penuh atas

program.

21



3.1.2.4.Halaman Customer

Lol || Log Out
’ DetaBarang ‘I Data Barang ual || Suplyer ‘Iom” Kasir ” Hstory Perjulan m...,n.g‘
Custome =)
D_Customer Nama_Customer Aamat Telepon
» A Jn2kmd. 09676544332
Ks2 ANGGORO BREBES 085747587229
*
1D Customer Aamat
Nama Customer No Tlp
Cari

Gambar 3.28 Form Customer

Disini admin bisa menambahkan Costumer baru dan lama

atau apabila data sudah ada, dan menghapus data.

3.1.25. Barang akan dijual

o Log Ot
¥ Barang Yang Akan Dikual [E=NET—)
Tabel Bareng ok

[ 10_Barang Nems Barang  Satuen Harga Stk -]
» m“mxm Paen 250000 I3
BR32odn  BENGKRM == 280000 (501 |=
| BKRS1204m | BENGKRIH Batang | 210000 an |
| KPRExEptn KawPER Batang 0000 150
Tebel Barang Dyd
[ 10_Barang Namo Barang Setuan Horga Stok. -
y TN o Paon 320000 1009
| kR34 BENGKRM | Papon | 300000 a8 _
| BKRS1204m BENGKAH | Btang 300000 an .
KPRSpdm KAMPER |Baeng 80000 [150
* |
oBARANG | JUMLAH Stok
NAMA BARANG | HARGA
SATUAN oo
B (] i
==

Gambar 3.29 Form Barang Yang Akan Dijual
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Di From ini admin adalah merubah harga barang measuk
menjadi harga barang yang akan di jual.

3.1.2.6. Form Penjualan

VNS S - ——

Gambar 3.30 Form Penjualan

Di from ini Admin melakukan penjualan atau transaksi
penjualan, yang dimana data yang di ambil dari data barang yang
akan di jual.

3.1.2.7.  Form Supliyer

23



[ O RO PO 1O O Y

Gambar 3.31 Form Supliyer

Disini admin menambahkan data dari supliyer yang menyetok
barang atau data barang.

3.1.2.8. From History Penjualan

R FRURY R VU U R S o

& History Penjualan @ﬂﬁ

Gambar 3.32 From History Penjualan.

Pada From ini bisa melihat data dari rekap penjuakan,
Dengan memasukkan no Faktur penjualan terlebuih dahulu.

24



3.1.2.9.Form Laporan Untung-Rugi

i ot S

=R

ID_Barang Nama_Barang Tanggal Jumlah ThiBarang Harga BarangJual_Harga
4 BENGKRIH 12/27/2016 2 230,000 320000
BKR2:25p4m BENGKRIH 12/27/2016 2 220,000 320,000
| BKR2:25p4m BENGKRIH 12/27/2016 2 280,000 320,000
BKR2:25pdm BENGKRH 12/27/2016 2 280,000 320,000
BKR2:5pdm BENGKRIH 1732017 1 280,000 320,000
BKR2:25pdm BENGKRIH /3207 2 280,000 320000

‘ Mulai 27122016 B+ [sa 00172017 E

[ Total Untung
Tambahan ‘ Pengeluaran R ‘

440000

Gambar 3.33 Form Laporan

Pada Laporan ini admin bisa melihat indeks penjualan dati tanggal

berapa sampai berapa dan mencetaknaya.

T aid Printpreview | 0|
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BAB IV
PENUTUP
4.1.Kesimpulan

Dengan adanya kerja praktek yang dilakukan mahasiswa, tentunya akan
memberikan pengalaman kepada mahasiswa tentang keadaan sebenarnya di
lingkungan kerja, mahasiswa akan lebih mengerti konsep kerja teamworkdan para
mahasiswa dapat mendapatkan banyak ilmu baru yang sebelumnya tidak didapatkan
dalam perkuliahan.

Kesempatan yang diberikan oleh pihak instansi Toko Kayu Barito Indah
merupakan suatu hal yang patut diapresisasi, sehingga mahasiswa dapat
mengoptimalkan  kesempatan tersebut. Dan sistem yang telah dibangun dapat
diimplementasikan dengan sebaik-baiknya untuk menyelesaikan permasalahan yang
ada di Toko Kayu Barito Indah.

Dan dari segi teknis kesimpulan adalah dihasilkannya sistem manajemen
Gudangberbasis Dekstop.

4.2 .Rekomendasi

Untuk memaksimalkan Kinerja sistem yang telah dibangun ada beberapa
rekomendasi yang dapat diberikan kepada pihak instansi, yaitu :

a. Menyediakan perangkat untuk menjalankan aplikasi tersubut berupa
komputer PC atau Laptop.
b. Sistem Management gudang di buat dekstob, agar pengurus/admin dapat

mengakses di tempat, dan tidak perlu terkendala masalah koneksi internet.
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